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Όνοµα και  ιδιότητα συµµετεχόντων Κυρίων Ερευνητών & Νέων Ερευνητών 
1.      Ζερεφός Αρχιτέκτων Λέκτωρ Ν.407 Σχολής αρχιτεκτόνων   
2.  Χριστοδουλίδης Χάρης Αρχιτέκτων, συνεργάτης Εργαστηρίου 
 Προσοµοίωσης Σχολής αρχιτεκτόνων. 
3.     Καµµενοπούλου Μάρω,   Υποψήφια ∆ιδάκτωρ 
4. Λυµπερόπουλος Λυµπέρης, µεταπτυχιακός σπουδαστής 
5. Μουγιάκος Αργύρης, µεταπτυχιακός σπουδαστής      
Όνοµα Υ.∆. και Τίτλος ∆ιδακτορικής ∆ιατριβής (Αν ̟ροβλε̟όταν κάτι σχετικό) 
Μεταδιδακτορικός ερευνητής: 
Στυλιανός Χ. Ζερεφός. 
Τίτλος µεταδιδακτορικής έρευνας:  
«Φως και ανθρώ̟ινη συµ̟εριφορά σε εικονικούς αρχιτεκτονικούς χώρους».  

∆ηµοσιεύσεις  σε Περιοδικά και / ή Πρακτικά Συνεδρίων (τίτλος, ̟εριοδικό, κλ̟.)  
1. Perceptual and Cognitive Factors That Influence Orientation in Computer 
Generated Architectural Space, A. Pechlivanidou-Liakata, S. C. Zerefos, 
International Journal of Architectural Computing, 2004 (υ̟ό κρίση)   
Συµµετοχή σε Συνέδρια ̟ου χρηµατοδοτήθηκαν α̟ό το Πρόγραµµα  «Θαλής»  

1.  ACADIA/AIA 2004 Conference, Toronto 
Αξιο̟οίηση Α̟οτελεσµάτων - Προο̟τικές Συνέχισης της έρευνας του  
Ε/Υ και / ή της Ερευνητικής Οµάδας στη σχετική ̟εριοχή. 
 
Το υλικό της έρευνας ήδη συγκροτείται σε τεύχος σηµειώσεων για την υποστήριξη των 
δύο προπτυχιακών µαθηµάτων (8ου και 9ου εξαµήνου)  όπως και ενός µεταπτυχιακού. 
 
Τα πρώτα πορίσµατα από τα δύο µεγάλα πειράµατα που διεξήχθησαν έχουν συµβάλλει 
στην αναµόρφωση της διδασκαλίας και των ασκήσεων του µαθήµατος που 
πραγµατεύεται την απεικόνιση και τη δηµιουργία κινούµενων εικόνων(animation) στην 
αρχιτεκτονική. 
 
Η σηµασία της έρευνας στον τοµέα της αντίληψης του χώρου µέσα στο ψηφιακό 
περιβάλλον είναι εξαιρετικής σηµασίας καθώς η ψηφιακή τεχνολογία εισάγει τη 
δυνατότητα προσέγγισης του τρισδιάστατου χώρου "εκ των έσω" και σε συνεχή ροή σε 
πραγµατικό χρόνο. Ο χώρος εποµένος ως φορέας νοηµάτων (αφήγηση) υπεισέρχεται  ως 
ισότιµη παράµετρος στην επίλυση του αρχιτεκτονικού προβλήµατος δίπλα στο 
λειτουργικό πρόγραµµα, την κατασκευή και τη σύνθεση. 



Παράλληλα οι εξελίξεις στον τοµέα της νευροψυχολογίας τα τελευταία 25  χρόνια έχουν 
εµπλουτίσει τη γνώση µας για τον τρόπο που βλέπει, αντιλαµβάνεται και αναγνωρίζει ο 
ανθρώπινος εγκέφαλος το χώρο και τα αντικείµενα. 
Με γνώµονα τα παραπάνω επιχειρούµε να προσεγγίσουµε τις ιδιαίτερότητες που 
παρουσιάζει η προσέγγιση του πραγµατικού χώρου µέσα από απεικονίσεις και 
κινούµενες εικόνες. 
Τα α̟οτελέσµατα της έρευνας θα δηµοσιευτούν σε ̟εριοδικά µε συναφές ̟εριεχόµενο 
και θα ̟αρουσιαστούν σε ̟ροσεχή συνέδρια ̟άνω στο ίδιο θέµα. 
 Η συνέχεια της έρευνας θα ̟ραγµατο̟οιηθεί µε τη δηµιουργία ενός νέου ̟ειράµατος, 
το ο̟οίο θα ε̟ικεντρώνεται στην αντίληψη και την κατανόηση εικονικών 
αρχιτεκτονικών χώρων σε ̟ραγµατικό χρόνο. 
Τα πειράµατα αυτά µάλιστα, θα υποστηριχθούν από κατασκευή που υποστηρίζει η 
Σχολή συστήµατος οθονών που θα συµβάλλει στη δηµιουργία  πραγµατικού  
(immersive) περιβάλλοντος . 
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