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ΠΕΡΙΛΗΨΗ

Σκοπός του ερευνητικού έργου ήταν η µελέτη των τυπικών γλωσσών αρχιτεκτονικής σχεδίασης λογισµικών συστηµάτων (formal software
architecture description languages), όσον αφορά τόσο τη σύνταξη όσο και της σηµασιολογία τους. Τα κύρια τελικά αποτελέσµατα που

προέκυψαν είναι η σχεδίαση µιας τέτοιας πρωτότυπης γλώσσας, η οποία βασίζεται πάνω στις ήδη υπάρχουσες, αποδεκτές και

τεκµηριωµένες γλώσσες του ερευνητικού αυτού πεδίου, και η διερεύνηση της υλοποίησης εργαλείων αρχιτεκτονικής σχεδίασης που

υποστηρίζουν αυτή τη γλώσσα.
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ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ

� Εκτενής βιβλιογραφική µελέτη των ΓΠΑ.  Ενηµέρωση των

νέων µελών της ερευνητικής οµάδας.

�Λεπτοµερής καταλογογράφηση των τυπικών και άτυπων

γλωσσών αρχιτεκτονικής σχεδίασης που έχουν προταθεί

ή/και χρησιµοποιούνται στην πράξη.

�Αναγνώριση και αποτύπωση των βασικών χαρακτη-
ριστικών και απαιτήσεων που απαντώνται στις ΓΠΑ.

� Σχεδίαση µιας πρωτότυπης ΓΠΑ, η οποία ονοµάζεται SEL.
Αυτή βασίζεται στα παραπάνω χαρακτηριστικά και

ικανοποιεί τις παραπάνω απαιτήσεις.

� ∆ιερεύνηση της υλοποίησης εργαλείων αρχιτεκτονικής

σχεδίασης που υποστηρίζουν τη γλώσσα SEL.

Τα αποτελέσµατα του έργου αποτελούν µέρος της διδακτορικής

διατριβής του κύριου νέου ερευνητή που συµµετείχε, η οποία

ολοκληρώθηκε µετά την αποπεράτωση του έργου [∆1].  Επίσης, 
σχετίζονται εν µέρει µε τη διδακτορική διατριβή του δεύτερου

νέου ερευνητή που ολοκληρώθηκε µεταγενέστερα [∆2]. Η

κατοχύρωση των αποτελεσµάτων έγινε µέσω δηµοσιεύσεων σε

έγκυρα επιστηµονικά περιοδικά και παρουσιάσεων σε συνέδρια.
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ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ ΚΑΙ ΣΗΜΑΣΙΑ

ΤΗΣ ΕΡΕΥΝΑΣ

Η Αρχιτεκτονική Λογισµικού αποσκοπεί στην βελτίωση της

διαδικασίας ανάπτυξης λογισµικών συστηµάτων και, ως εκ

τούτου, αποτελεί θέµα ζωτικής σηµασίας στην κοινωνία των

πληροφοριών. Για την περιγραφή της αρχιτεκτονικής του

λογισµικού είναι απαραίτητη η ύπαρξη τυπικών συµβολισµών

καθώς και συνοδευτικών εργαλείων.  Οι γλώσσες περιγραφής

αρχιτεκτονικών (ΓΠΑ) έχουν προταθεί ως ένας τέτοιος τυπικός

συµβολισµός. Η έρευνα στην περιοχή των ΓΠΑ αποσκοπεί στην

ελάττωση του κόστους ανάπτυξης λογισµικού και στην αύξηση

της δυνατότητας επαναχρησιµοποίησης κοινών στοιχείων

µεταξύ διαφορετικών µελών µιας οικογένειας συναφών

προϊόντων λογισµικού. 

Το ερευνητικό έργο που εκτελέστηκε αποτελεί πρωτότυπη

έρευνα που αφενός συνεισφέρει στη θεωρητική µελέτη των

ΓΠΑ, αναγνωρίζοντας και κωδικοποιώντας τις βασικές αρχές

που διέπουν αυτές τις γλώσσες, αφετέρου συµβάλλει προς την

κατεύθυνση της επίλυσης ερευνητικών προβληµάτων αυτού του

χώρου που θεωρούνται σήµερα ανοιχτά.  Σηµαντικές πρακτικές

εφαρµογές των αποτελεσµάτων του έργου είναι δυνατό να

προκύψουν µε την υλοποίηση εργαλείων υποστήριξης της

διαδικασίας ανάπτυξης λογισµικού, βασισµένων σε ΓΠΑ. 

Η ΕΡΕΥΝΗΤΙΚΗ ΟΜΑ∆Α

Στην ερευνητική οµάδα συµµετείχαν δύο µέλη ∆ΕΠ και τρεις

υποψήφιοι διδάκτορες (νέοι ερευνητές):

� Εµµανουήλ Σκορδαλάκης, καθηγητής Ε.Μ.Π.

� Νικόλαος Παπασπύρου, λέκτορας Ε.Μ.Π.

� Παρασκευάς Αυγερίου, κύριος νέος ερευνητής

� Ανδρέας Παπασαλούρος, νέος ερευνητής

� Κυριάκος Γκίνης, νέος ερευνητής

Οι κ.κ. Αυγερίου και Παπασαλούρος είναι σήµερα διδάκτορες

Μηχανικοί της Σχολής µας.  Ασχολούνται ενεργά ως σήµερα µε

την Τεχνολογία Λογισµικού και παράγουν ερευνητικό έργο στην

ευρύτερη περιοχή του αποπερατωθέντος έργου. Ο κ. Γκίνης

εργάζεται στη διδακτορική του διατριβή στην ευρύτερη περιοχή

του λογισµικού. Ο επιστηµονικός υπεύθυνος έχει συνταξιοδοτηθεί.


